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Klaipédos mokiniy Mero taurés sporto Zaidyniy krepsinio 3X3 nuostatai ir taisyklés
I. DALYVIAI

Varzyby organizatorius: Klaipédos moksleiviy saviraiskos centras. Direktorius Vytautas Krutulis. Tel.
+37065032323.

Varzyby vykdytojas: Vlado KnasSiaus krepSinio mokykla. Varzyby vyr. teiséjas V. Peciukas.
Varzyby data: 2025 m. vasario 26 d. nuo 10 val.

Varzyby vieta: Klaipédos V. Knasiaus krepsinio mokykla (Dubysos g. 10).

Varzybose dalyvauja bendrojo ugdymo mokykly mokiniai. Priklausomai nuo uzsiregistravusiy
komandy skaiciaus gali vykti atskirai gimnazijy ir progimnazijy grupés varzybos. Merginy grupéje
vyks bendros gimnazijy ir progimnazijy komandy varzybos.

Dalyviy amZius — 2009 m. gim. ir jaunesni.

Paraiskoje registruojama — 4 Zaidéjai ir 1 mokytojas, vienose rungtynése gali dalyvauti 4 zaidéjai.
Komandos registruojamos elektroniniy pastu info@kmsc.lt iki vasario 14 d. Komanda yra
uZregistruota, gavus patvirtinima apie registracija.

Il. VARZYBY TAISYKLES

ZaidZiama 3 prie$ 3 vienoje krepsinio aikitelés puséje j viena krepsj. Komandg sudaro 3 aikstés
Zaidéjai ir 1 atsarginis. Komanda gali pradéti rungtynes, kai turi 3 Zaidéjus pasiruosusius Zaisti.
Tiek vaikinai, tiek merginos rungtyniauja su 6 dydzio (7 svorio) 3x3 kamuoliu (Wilson arba Molten
firmos). Nesant tokiam kamuoliui vaikinai ZaidZia jprastu 7 dydZio kamuoliu, merginos — jprastu 6
dydzio kamuoliu.

Rungtyniy trukmé — 10 min. nestabdomo laiko arba iki 21 pelnyto tasko.

Rungtynéms pasibaigus lygiosiomis, ZaidZiamas pratesimas. Pirmoji komanda pratesimo metu
pelniusi 2 taskus laimi rungtynes. Pratesimg su kamuoliu pradeda ta komanda, kuri rungtynes
pradéjo gindamasi.

Rungtynes pradedanti komanda iSaiSkinama burty keliu. Burtus laiméjusi komanda renkasi, ar
gauna kamuolj pirmai atakai, ar rungtynes pradeda gindamasi.

Komandos atakai skiriama 12 sekundziy. Jeigu aikStéje néra atakos laikrodZio, atakos trukme
kontroliuoja teiséjai.

Uz taikly metimg skiriamas 1 taskas, uzZ taikly metima nuo tritaskio linijos — 2 taskai.

Prazanga atakuojant krepsj — metamas 1 baudos metimas. Metami 2 baudos metimai, jeigu
prasizengta metant i$ uz tritaskio linijos.

Komandos prazangy limitas — 6 komandinés prazangos.

Bauda uz 7, 8 ir 9 komandines prazangas — skiriami 2 baudos metimai. Galioja ir taiklaus metimo su
prazanga atveju.

Bauda uZ 10 ir tolimesnes komandines prazangas — skiriami 2 baudos metimai ir kamuolio
valdymas. Galioja ir taiklaus metimo su prazanga atveju.

UZ nesportine prazangg skiriami 2 baudy metimai ir 2 komandinés prazangos, kamuolio valdymas
néra skiriamas. Dvi nesportines praZangas gaves Zaidéjas — diskvalifikuojamas. Diskvalifikacijos
atveju skiriami 2 baudy metimai, 2 komandinés prazangos ir kamuolio valdymas.

UZ technine prazangg skiriamas 1 baudos metimas.

Po pelnyty tasky Zaidimas néra stabdomas, puolanti komanda turi iSsivaryti ar perduoti kamuolj uz
tritaskio linijos. Besiginanti komanda negali Zaisti j kamuolj puslankio zonoje po krepsiu.

Po prazangos ne metimo metu ar kito taisykliy pazeidimo besiginanc¢ios komandos Zaidéjas ties
tritaskio linija priesais krepsj paduoda kamuolj puolan¢iam Zaidéjui ir Zaidimas toliau tesiamas
(,check-ball” situacija).


mailto:info@kmsc.lt

24,

25.
26.

27.

28.
29.
30.
31.
32.

33.

Po gynyboje atkovoto arba perimto kamuolio, kamuolys turi bati iSsivarytas arba perduotas uz
tritaskio linijos.

Ginco situacija — kamuolys kiekvieng kratg atitenka tuo metu besigynusiai komandai.

Zaidéjai gali keistis prie$ ,,check-ball“ situacijg arba prie$ atliekant baudos metima. Keistis Zaidimo
metu draudZiama.

Komandai neatvykus rungtyniauti arba jg diskvalifikavus, jai jskaitomi pralaiméjimai j turnyrine
lentele jrasant 0:W. W-win (pergalé).

Komandy klasifikacija vykdoma naudojant Siuos kriterijus:

Daugiausiai pergaliy (arba pergaliy procentas, jeigu ZaidZziamas nevienodas rungtyniy skaicius).
Tarpusavio palyginimas (imant tik pergales/pralaiméjimus, galioja tik pogrupyje).

Pelnomy tasky vidurkis (neskaiciuojant tasky gauty priesininkui paskyrus techninj pralaiméjima).
Jeigu jvertinus Siuos tris kriterijus komandos vieta nepaaiskéja, ji nustatoma pagal aukstesnj
komandos skirstyma turnyre (reitingg). Jeigu komandos reitingas pries turnyrg nebuvo nustatytas,
tokiu atveju galutiné vieta iSaiskinama burtais.

Visais Cia neaprasytais atvejais vadovaujamasi oficialiomis FIBA 3x3 krepSinio taisyklémis ir jy
interpretacijomis.



