
Klaipėdos mokinių Mero taurės sporto žaidynių krepšinio 3X3 nuostatai ir taisyklės 

I. DALYVIAI 

1. Varžybų organizatorius: Klaipėdos moksleivių saviraiškos centras. Direktorius Vytautas Krutulis. Tel. 

+37065032323. 

2. Varžybų vykdytojas: Vlado Knašiaus krepšinio mokykla. Varžybų vyr. teisėjas V. Pečiukas.  

3. Varžybų data: 2025 m. vasario 26 d. nuo 10 val.  

4. Varžybų vieta: Klaipėdos V. Knašiaus krepšinio mokykla (Dubysos g. 10). 

5. Varžybose dalyvauja bendrojo ugdymo mokyklų mokiniai. Priklausomai nuo užsiregistravusių 

komandų skaičiaus gali vykti atskirai gimnazijų ir progimnazijų grupės varžybos. Merginų grupėje 

vyks bendros gimnazijų ir progimnazijų komandų varžybos. 

6. Dalyvių amžius – 2009 m. gim. ir jaunesni.  

7.  Paraiškoje registruojama – 4 žaidėjai ir 1 mokytojas, vienose rungtynėse gali dalyvauti 4 žaidėjai.  

8. Komandos registruojamos elektroninių paštu info@kmsc.lt iki vasario 14 d. Komanda yra 

užregistruota, gavus patvirtinimą apie registraciją. 

II. VARŽYBŲ TAISYKLĖS 

9.  Žaidžiama 3 prieš 3 vienoje krepšinio aikštelės pusėje į vieną krepšį. Komandą sudaro 3 aikštės 

žaidėjai ir 1 atsarginis. Komanda gali pradėti rungtynes, kai turi 3 žaidėjus pasiruošusius žaisti.  

10. Tiek vaikinai, tiek merginos rungtyniauja su 6 dydžio (7 svorio) 3x3 kamuoliu (Wilson arba Molten 

firmos). Nesant tokiam kamuoliui vaikinai žaidžia įprastu 7 dydžio kamuoliu, merginos – įprastu 6 

dydžio kamuoliu. 

11.  Rungtynių trukmė – 10 min. nestabdomo laiko arba iki 21 pelnyto taško.  

12.  Rungtynėms pasibaigus lygiosiomis, žaidžiamas pratęsimas. Pirmoji komanda pratęsimo metu 

pelniusi 2 taškus laimi rungtynes. Pratęsimą su kamuoliu pradeda ta komanda, kuri rungtynes 

pradėjo gindamasi.  

13. Rungtynes pradedanti komanda išaiškinama burtų keliu. Burtus laimėjusi komanda renkasi, ar 

gauna kamuolį pirmai atakai, ar rungtynes pradeda gindamasi.  

14.  Komandos atakai skiriama 12 sekundžių. Jeigu aikštėje nėra atakos laikrodžio, atakos trukmę 

kontroliuoja teisėjai.  

15.  Už taiklų metimą skiriamas 1 taškas, už taiklų metimą nuo tritaškio linijos – 2 taškai.  

16. Pražanga atakuojant krepšį – metamas 1 baudos metimas. Metami 2 baudos metimai, jeigu 

prasižengta metant iš už tritaškio linijos.  

17. Komandos pražangų limitas – 6 komandinės pražangos. 

18.  Bauda už 7, 8 ir 9 komandines pražangas – skiriami 2 baudos metimai. Galioja ir taiklaus metimo su 

pražanga atveju.  

19.  Bauda už 10 ir tolimesnes komandines pražangas – skiriami 2 baudos metimai ir kamuolio 

valdymas. Galioja ir taiklaus metimo su pražanga atveju. 

20.  Už nesportinę pražangą skiriami 2 baudų metimai ir 2 komandinės pražangos, kamuolio valdymas 

nėra skiriamas. Dvi nesportines pražangas gavęs žaidėjas – diskvalifikuojamas. Diskvalifikacijos 

atveju skiriami 2 baudų metimai, 2 komandinės pražangos ir kamuolio valdymas.  

21. Už techninę pražangą skiriamas 1 baudos metimas. 

22. Po pelnytų taškų žaidimas nėra stabdomas, puolanti komanda turi išsivaryti ar perduoti kamuolį už 

tritaškio linijos. Besiginanti komanda negali žaisti į kamuolį puslankio zonoje po krepšiu.  

23.  Po pražangos ne metimo metu ar kito taisyklių pažeidimo besiginančios komandos žaidėjas ties 

tritaškio linija priešais krepšį paduoda kamuolį puolančiam žaidėjui ir žaidimas toliau tęsiamas 

(„check-ball“ situacija).  
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24. Po gynyboje atkovoto arba perimto kamuolio, kamuolys turi būti išsivarytas arba perduotas už 

tritaškio linijos. 

25. Ginčo situacija – kamuolys kiekvieną kratą atitenka tuo metu besigynusiai komandai.  

26. Žaidėjai gali keistis prieš „check-ball“ situaciją arba prieš atliekant baudos metimą. Keistis žaidimo 

metu draudžiama.  

27.  Komandai neatvykus rungtyniauti arba ją diskvalifikavus, jai įskaitomi pralaimėjimai į turnyrinę 

lentelę įrašant 0:W. W-win (pergalė).  

28. Komandų klasifikacija vykdoma naudojant šiuos kriterijus:  

29. Daugiausiai pergalių (arba pergalių procentas, jeigu žaidžiamas nevienodas rungtynių skaičius).  

30. Tarpusavio palyginimas (imant tik pergales/pralaimėjimus, galioja tik pogrupyje).  

31. Pelnomų taškų vidurkis (neskaičiuojant taškų gautų priešininkui paskyrus techninį pralaimėjimą).  

32. Jeigu įvertinus šiuos tris kriterijus komandos vieta nepaaiškėja, ji nustatoma pagal aukštesnį 

komandos skirstymą turnyre (reitingą). Jeigu komandos reitingas prieš turnyrą nebuvo nustatytas, 

tokiu atveju galutinė vieta išaiškinama burtais.  

33. Visais čia neaprašytais atvejais vadovaujamasi oficialiomis FIBA 3x3 krepšinio taisyklėmis ir jų 

interpretacijomis. 


